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Pinleltung zum CQLQUR-SVNTHESIZER von Jiirgen Buchmtiller 

Nachdem das Programm gestartet wurde, sehen Sie auf dem Bild- 
schirm das Keyboard eines Synthesizers. Zunachst miissen Sie den 
' POWER' -Schalter Cdle RETURN-Taste) bedienen. Die 'POWER'- 
Leuchtdiode leuchtet rot auf und die Schrift RETURN verschwin- 
det . Sie Konnen nun die Schieberegler und Schalter des Synthe- 
sizers verstellen. Im folgenden wlrd die Bedeutung und Bedie- 
nung der einzelnen Regler genauer erlautert: 

ftCHTUNS: Verandert werden kann immer nur der Regler/Schal ter . 
der weiss markiert ist CnormaL: blauO. Diese weisse 
Markierung kann mit der Rechts- und der Linkspfeil- 
taste zu den verschiedenen Schaltern bewegt werden. 



1 . )=^mpl i tude 



Mit der RETURN-Taste wird der Soundkanal an- 
abgeschal tet . 

Kanal aktiviert: Schalter oben, LED rot 
Kanal desakt i vier t : Schalter unten. LED griin 
Die Stellung des Schieberegl ers kann mit dem 
Abwartsbzw. f=luf war tspf ei I verandert werden. 
CDies gilt fur alle Schieberegler.) 



bzw 



2. Oktave Mit der RETURN-Taste kann Ckurzer Druck) die 
Oktave des jeweiligen Kanal s um eins erhoht wer- 
den. 

3. 'v/CO (Voltage Controlled Oscillator = 
Spannungsges teuer ter Oszillator) 

Die Reglerstel lung des VGO gibt an, wie stark die 
vorgewahlte Hiillkurve Csiehe auch 5. Waves:) die 
eigentliche Tonfrequenz des jeweiligen Kanals be- 
einfluSt. Der VCO ist eingeschal tet , wenn die LED 
rot leuchtet, sonst hat er keine Wirkung. 



4. VCl=i 



CVoltage Controlled Amplifier = 
Spannungsges teuer ter Verstarker 3 



Der VGA kontrolliert die Lautstarke des jeweili- 
gen Kanals abhangig von der vorgewahlten Hiillkur- 
ve (siehe auch 5. Waves). Der unter 'Amplitude' 
eingestellte Wert wird bei eingeschal tetera VGA 
nicht beriicksicht igt . 



5, Waves 



Htil I kurvengenerator , erzeugt eine Hiillkurve, mit 
der Frequenz/Lautstarke Csiehe 3. VCO/4. VGA) mo- 
duliert werden, Folgende 5 verschiedene Formen 
sind einstellbar Cmit RETURN): 

- Sinus 

- Sagezahn ansteigend 

- Sagezahn abfallend 

- Rechteck 

- Dreieck 



G. Frequency Diese Regler beeinflussen die Wiederhol f requenz 
der Hiillkurve. Mit dem zugehorigen Schalter kon- 
nen zwei verschiedene Frequenzbereiche umgeschal- 
. ,". , ., „ tet werden : 

' / LED rot: niedriger Frequenzbereich 

L£D grijn: hoher Frequenzbereich • 

7. Rhythm Urn einen der 7 vorgesehenen Rhythmen zu wahlen, 
drucken Sie F3 . Der Rhythmusschal ter leuchtet 
Meiss auf. Gleichzeitig beginnt die Taktanzeige 
zu zahlen. Mit der RETURN-Taste konnen folgende 
Rhythmen angewahlt werden: 

' - ■ ■■ - OFF . . :. ;- . 

■ '■.: - '■.'"' - ROCK •'■';:r%- ■/'■'■■.■■:.:■• v..' ^ .c;;--:^^'' . "' -' .' . 
■ "''•-;.■"■: - BERT ■■'' ''■y'\\-X''y:y\\/^''Y----y'\ '■ 

/ v^' - SHUFFLE ;:.;.:,■-■'/•.;;;.■■':;■■;■'' .^■■"^ 

- CHR-CHR v; ' V „ ■} ^ - ■-,-'".■< j- " -- ■ 

- SWING 

3eder Rhythmus besteht aus vier Takten Cvier 
ViertelK wobei jeder Takt mit maximal 7 Instru- 
menten gespielt wird. Diese Instrumente sind: 

- Base drum v^:". -n " 

■;■ - Becken hoch/tief • • 

- Snare drum hoch/tief 

- Bongo hoch/tief " 4. 
. p". Die Geschwindigkei t des Rhythmus' kann mit dem 

• - Schieberegler eingestellt werden. 

flit F4 kehren Sie wieder in die normale Spiel - 
ebene zurtick. Dabei wird der Rhythmus abgeschal- 
tet- Bei Bedarf kann er dann mit der Leertaste 
ein- bzw. ausgeschal tet werden. 

Spiel en auf dem Manual: ■ ; , '- 

Oeder Taste des Manuals ist eine Taste ihres COLOUR-GENIEs zu- 
geordnet . Ein Oruck auf eine Taste erzeugt den entsprechenden 
Ton. Die drei Peakmeter tiber dem Manual geben die augenblick- 
l iche Lautstarke des entsprechenden Kanals an. 

Die Tasten 0...7 sind mit Reglervoreinstel lungen belegt, ein 
Druck auf diese Tasten bewirkt eine automatische Einstellung 
der Regler auf bewahrte Werte. Sol I ten Sie elgene Kombinat ionen 
abspeichern wollen, so konnen Sie dies mit SHIFT 0...7. Diese 
EinsteL I ungen sind jedoch nach Russchalten des Rechners wieder 
verloren. Deshalb wurde wurde vom Autor die Moglichkeit ge- 
schaffen, eine Einstellung auf Kassette zu speichern und wieder 
einzulesen. Um eine Einstellung abzuspeichern, drucken Sie Fl. 
Der Rechner fragt nach einem Filenamen Cmax. 6 ZeichenD . dann 
wird aufgezeichnet . Einlesen konnen Sie mit F2. die nachste auf 
der Kassette befindliche Einstellung wird geladen, der Filename 
dieser Einstellung wird angegeben , 

Wir wunschen Ihnen viel SpaB mit dem 

COLOUR-SYNTHESIZER ~, ' 



